
Potions

*PF idItem NUMBER
* effet VARCHAR2 (30)
* duree NUMBER (3)

Potions_PK (idItem)

Potions_Items_FK (idItem)

Joueurs

*P idJoueur NUMBER (4)
* alias VARCHAR2 (20)
* nom VARCHAR2 (30)
* prenom VARCHAR2 (30)
* montantInitial NUMBER

Joueurs_PK (idJoueur)

Armures

*PF idItem NUMBER
* matiere VARCHAR2 (30)
* Poids NUMBER (3)
* taille NUMBER (2)

Armures_PK (idItem)

Armures_Items_FK (idItem)

Items

*P idItem NUMBER
* nomItem VARCHAR2 (30)
* quantiteInventaire NUMBER (4)
* quantiteLimite NUMBER (2)
* typeItem CHAR (3)
* prixItem NUMBER
* flagDispo NUMBER (1)

Items_PK (idItem)

Armes

*PF idItem NUMBER
* efficacite NUMBER (2)
* genre VARCHAR2 (30)
* description VARCHAR2

Armes_PK (idItem)

Armes_Items_FK (idItem)

TypeItem est un attribut dont le rôle est de distinguer les Items (Armes, Armures ou 
Potions)

TypeItem est un char(3). Voici les valeurs possibles
ARM pour Armes
ARR pour armures
POT pour Potions

Vous n'êtes pas obligés de prendre un Type Char. Vous pouvez utiliser le type Varchar

HistoriqueAchats

*PF dAchat NUMBER (5)
*PF idItem NUMBER
* quantiteAchetePayee NUMBER (2)

HistoriqueAchats_PK (dAchat, idItem)

HistoriqueAchats_Achats_FK (dAchat)
HistoriqueAchats_Items_FK (idItem)

Panier

*PF idJoueur NUMBER (4)
*PF idItem NUMBER
* quaniteAchat NUMBER (3)

Panier_PK (idJoueur, idItem)

Panier_Joueurs_FK (idJoueur)
Panier_Items_FK (idItem)

Achats

*P idAchat NUMBER (5)
* dateAchat DATE
*F idJoueur NUMBER (4)

Achats_PK (idAchat)

Achats_Joueurs_FK (idJoueur)


