Joueurs

P * idJoueur

NUMBER (4)

. Achat
Items * alias VARCHAR?2 (20) chats
P * idAchat NUMBER (5
P * iditem NUMBER * nom VARCHAR?2 (30) ) (5)
* * prenom VARCHAR? (30) dateAchat  DATE
nomlitem VARCHAR2 (30) . - < I E * idJoueur NUMBER (4)
* quantitelnventaire ~ NUMBER (4) montantinitial  NUMBER
* quantiteLimite NUMBER (2) @ Joueurs_PK (idJoueur) E= Achats_PK (idAchat)
Pl CRARE) Eﬁ Achats_Joueurs_FK (idJoueur)
* prixltem NUMBER
* flagDispo NUMBER (1) % ?
= Items_PK (idltem)
Panier
PF* idJoueur NUMBER (4)
PF* idltem NUMBER
* guaniteAchat NUMBER (3)
|
< ™Ni&= Panier_PK (idJoueur, iditem)
Eﬁ Panier_Joueurs_FK (idJoueur)
EE Panier_ltems_FK (idltem)
HistoriqueAchats
< PF* dAchat NUMBER (5)
PF* idltem NUMBER
\_t t t_j * quantiteAchetePayee ~ NUMBER (2)
li= HistorigueAchats_PK (dAchat, iditem)
'33 HistoriqueAchats_Achats_FK (dAchat)
Eﬁ HistoriqueAchats_Items_FK (idltem)
Potions Armures -
PE* iditem  NUMBER - NUMBER Armes Typeltem est un attribut dont le rdle est de distinguer les ltems (Armes, Armures ou D\
. PF* idltem NUMBER Potions
* effet VARCHARZ (30) * matiere  VARCHAR2 (30) Lo )
* duree NUMBER (3) * Poids NUMBER (3) efficacite NUMBER (2) - .
- - * taille NUMBER (2) * genre VARCHAR?2 (30 Typeltem est un char(3). Voici les valeurs possibles
.- [Peilens 21K (felizm) * description VARCHAR?2 ARM pour Armes

Eﬁ Potions_Items_FK (idltem)

= Armures_PK (iditem)

Eﬁ Armures_Items_FK (idltem)

= Armes_PK (idltem)

Eﬁ Armes_ltems_FK (idltem)

ARR pour armures
POT pour Potions

Vous n'étes pas obligés de prendre un Type Char. Vous pouvez utiliser le type Varchar




