420-KBE-LG, PROJET DIRIGE

Listes des bugs ou des défauts répertoriés au sprint 1.

Attention, ces défauts ne concernent pastoutesles équipes etil n’ y a pas une équipe dontle
projet présente tous ces défauts. Les défauts sontlistés pourvous guider dans les prochains
tests.

La liste n’est pas compléete.

Inscription :

1. Le courriel n’est pasunique. Méme sivous ne validez pas le courriel celui-ci doit étre
unique (UNIQUE dansla BD)

2. Pas de message erreurlorsqu’on s’inscrit deux fois avecle méme user (méme Master et
méme courriel)

3. On peuts’inscrire avec un courriel qui n’est pas dans le bon format. Pourquoimettre un
courriel qui n’estméme pas valide, je ne parle pas de son existence

4. On peuts’inscrire deux fois.

Connexion : (principalement des défauts)

1. Lors dela connexion, afficherlesinformationsimportantes dujoueurconnecté.
C'estune belle fagon de controler ses achats. Pas besoin de cliquer sur Inventaire
pour voir ces informations de base.

a. Nomou alias

b. Poidsdusaca dos
c. Capital
d. Dextérité
ltems .
1. Revenirrapidementetintuitivementala liste compléte desitems.
2. Afficherles détails importants d’unitem.
Le Panier :

1. Afficherlesinformations du panier avant de payer (montanttotal, le poids total)

2. Afficherles détails de I'items avant d’acheter (prix, poids, le nom et les caractéristiques
propresa l'item)

3. La miseajourdusolde dujoueurdoit étre immédiate aprésl’'achat, pasa la prochaine
connexion.

4. La mise ajour de la dextérité doit étre visible si le poids est dépassé.
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