420-KBE-LG, PROJET DIRIGE

Modele suggéré pour la base de de données Knapsack

Le modele :

Le modeéle suivant est une suggestion pourvotre BD Knapsack. Vous n’étes pas obligé de
prendre le modéle suivantsi votre base de données estnormalisée etvalidée.

idObjet INT
& Calibre INT

< quantite INT

" idJoueur INT
> alias VARCHAR{45)
“»nom VARCHAR (45)
> prenom VARCHAR(45)
“ poidManx INT
< capital INT
> dexterite INT

| > genre VARCHAR(45)
e ——_— —<= & Murnition s_idObjet INT

idCbjet INT
@ efficacite INT

Topes v
¥ idobjet INT

“» nomObjet VARCHAR (45)
“» description VARCHAR(45)
“ typeChjet INT

H < poids INT H

idChjet INT

| o tEleNT

“» matiere V ARCHAR (45)

idChjet INT

“» quantiteStock INT
< privUnitare INT

) = effet VARCHAR(30)
& duree INT

idObjet INT

, | pointsDevie INT

idObjet INT
idJoueur INT

1
> quantite INT
2 lePoids INT
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idChjet INT
idJoueur INT

14 @ leCommentaire V ARCHAR (45)

0 evaluation INT
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Quelques détails :

1. Dans la table LeSacaDos, le poids du sac a dos peutse calculer...si on décide de le
stocker cela veut dire que nous avons dénormalisé. Ceciest acceptable sivous I'avez
compris. |l n’est pas conseillé de stocker le poids dans LeSacaDos. Il vaut mieux le
calculer a chaque mise a jour

2. Aucune contrainte CKECK n’est représenté dansle modele

3. Dans le modele ci-dessus, nous ne conservons pas |'historique des achats. Ce n’est pas
demandé

4. Pourla table Paniers, il faudrala videraprés chaque achat. Aprésla confirmation de
I'achat d’unjoueur, vous devez vider la table. Nous n’avons pas besoin de garderles
donnéesdu panier. La table panier, estcomme une table temporaire. D’ailleursil est
possible de gérerles achats sans avoir la table : Lepanier.

5. Pourla table panier, puisqu’elle sera vidée apres I'achat, dans ce cas vous pouvezy
stocker:

a. Le poidstotal du panier
b. Le montanttotal du panier.

6. Pourlinstant, le modele ne contient pas lestables pour Enigma. Cestables seront

ajoutées plus tard.

Les tables, ce que le modele ne montre pas :
Dans la conception, on considére la regle de gestion suivantes :

Une arme utilise 0 ou une minution. Une minution peutaller sur plusieurs armes.

‘ Tables ‘ Les attributs PK  Les attribut FK
Objets idObjet Aucune
Armes idObjet idObjet (vient de la table Objets)
idObjet (vient de la table Munitions)

Armures idObjet idObjet (vientde la table Objets)
Munitions idObjet idObjet (vientde la table Objets)
Nourritures idObjet idObjet (vientde la table Objets)
Medicaments idObjet idObjet (vientde la table Objets)
Joueurs idJoueur aucune
LeSacaDos idJoueur idJoueur

idObjet idObjet
Commentaires idJoueur idJoueur

idObjet idObjetvientde Ob jets.
Lepanier idJoueur

idObjet

|
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Pourla table Commentaires, on aurait pu avoir le lien entre LeSacaDos et commentaires, de
cette facon on garantie qu’un joueur ne peut pascommenterun Objet qu’il ne posséde pas dans
son sac a dos. (idObjet viendraitde la table leSacaDos). La raison, pourlaquelle le lien est avec
la table Objets, c’est pour éviterles problemesala suppression d’un objetdusaca dos (méme si
ce probléme aurait pu étre réglé avecun flag de disponibilité ou avec une quantité égale a

zéro.)

Votre application, devra donc garantir qu’unjoueur ne peut pas commenterun objet qu’il ne
posseéde pas puisque la BD ne le garantie pas.

Voici 3 exemples de ce que montre le modéle :

j_ﬁ-’ Table Name: |.|'-\rrnes >

Column Name Patatype PK. NN UQ B UM ZF Al G Default/Expression
idobjet INT O Oo0dn0oonoad
 efficacite INT O O 00000
& genre VARCHAR[45) Y I Y I O I O
& Munitions_idObjet INT O O0O000000
| FFFa @ Medicaments _})
Column Mame Datatype PK MM UJ B UM 2ZF Al G Def:
idobjet INT O O O O O O
5 effet VARCHAR(30) ] O O O O O O
2 duree INT L] I I I O I
O O 0 0O 00 00
LeSacalos - Table
E_. @ame: |LESEGDOS )
Column Name Datatype PK. NM UQ B UM ZF Al G Default/Expression
idobjet INT OO 0000
idloueur INT I I I Y I I I
o guantite INT O [ I I Y O
& lePoids INT I Y A o o O R R |

SALIHAYACOUB



